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_/_/			ランダムダンジョンコモン
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・どんなことができるの？
　以下のようなダンジョンをランダムに作り出すことができます。
オートタイルを合わせて使うことで、より高クオリティなダンジョンを生成できると思います。
[image: ]　　[image: ]




・利用規約など
　利用報告＆クレジット記載（ReadMeなどへの記載）は必要ありません。
　ご自由に使っていただいて構いません。
　改造等自由に行って構いません。（改造したものを配布される場合はその旨を書いてください）



・導入方法
　コモンイベント「ランダムダンジョン」をお好きな場所に読み込んでください。（２つつかいます）
　「ランダムダンジョン」をＵＤＢのお好きな場所に読み込んでください。

























・使用方法
ユーザーデーターベースを設定してから、お好きな時にコモンイベントを呼んであげてください。































※ユーザーデーターベースの設定
[image: ]
※[x]はユーザーデーターベースの番号を表す

[0]　設定したチップの値は、①の部分になります。（天井など）
[1]　設定したチップの値は、②の部分になります。（床など）
[2]　(任意) 設定したチップの値は、③の部分になります。（水など？）
[3]　ランダムな値を設定します(0～100推奨)
　値が大きいほど、くねくねとしたダンジョンになります。
[4]　道の広さを設定します
[5]　1を入力すると壁を描画するようになります(1推奨)
[6][7]　設定したチップの値は、４の部分になります。
[9]　1を入力すると壁を描画するようになります(0でも大丈夫です)
[10][11]　設定したチップの値は、５の部分になります。
　[13]　[10]と[11]で設定した壁の下に、[2](③)のチップを見せたい場合、何マス見せたいかを設定します。0が入力されている場合、[2](③)の部分がなくなりすべてが[0]①のチップでぬりつぶされます。
[19]　値を大きくすると、[1]のチップの割合が増えると思います。
[20]～[34]
マップに木とか岩を設置したい場合に入力してあげてください。


































・バグった
　コモンの登録ページもしくは、twitter（https://twitter.com/A_TO_HA）の方まで、ご気軽にどうぞ。
　
[bookmark: _GoBack]
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