
  

画像でわかる状態異常の設定方法
と

AIで使わせたいアイテムの設定方法



  

アクション条件/使用対象で、
以下の項目を選んだときは…



  

可変DB「AI条件_状態異常」(敵AIは「敵AI条件_状態異常」)
の同じキャラクターの同じ行動番号に、
条件としたい状態異常を設定して下さい。
アクション条件も行動対象も同じ状態異常を参照します。



  

AIにアイテムを使わせたいときは、
行動内容を「AIアイテム使用」にし…



  

可変DB「AIアイテム使用」の、
同じキャラクターの同じ行動番号に
使わせたいアイテム番号を選択して下さい



  

使わせたいアイテムを所持していなければ、
条件を満たさなかったとして、
次の行動を判断しに行きます。

※技能の「AIアイテム使用」のデータ番号を、
テキストに記載した通りのコモンイベント変数に
代入しておくことが必ず必要です。

「AIアイテム使用」技能は、
修得する必要はありません。
ゲーム実行中にAI設定できるコモンを
使用する際も同様です。


